
Regulamin	konkursu	

	„Robot	oczami	dzieci”	

 

I. Postanowienia	ogólne	

 

Konkurs „Robot oczami dzieci” (zwany dalej „Konkursem”), jest organizowany na terytorium 

Rzeczypospolitej Polskiej firmę LM Lokalne Media z siedzibą przy ul. Przyjaźni 2, Konin 62-510 

(zwanym dalej „Organizatorem”). Fundatorem nagród jest TwójRobot.pl , Konin. Ul.Makowa 8 ,pod 

patronatem Koła Naukowego  RoboBit . 

Niniejszy regulamin określa zasady organizacji i przebiegu Konkursu 

W Konkursie mogą brać udział dzieci  (zwani dalej „ Uczestnik”)w wieku od 5 do 12 lat za zgodą 

opiekunów prawnych (zwani dalej „ Opiekun Uczestnika”)  z wyłączeniem dzieci : pracowników 

Fundatora  oraz Organizatora. 

 

II.		Cele	konkursu:	

• rozwój kreatywnego myślenia oraz zdolności plastycznych dzieci, 

• popularyzacja nauk technicznych a w szczególności robotyki, 

• popularyzacja metody dydaktycznej „Hands on” - nauka poprzez działanie. 

 

III. Czas	trwania		

1. Konkurs jest ogłoszony na łamach portalu LM.pl  oraz na stronie www.TwojRobot.pl 
2. Czas trwania :  

 09.08.2013 rozpoczęcie akcji - termin rozpoczęcia zbierania prac konkursowych  

24.08.2013 koniec przyjmowania zgłoszeń konkursowych.  

25.08.2013  obrady jury i wyłonienie laureatów 

 

IV. Komisja		

1. Celem zapewnienia prawidłowej organizacji i przebiegu Konkursu a w szczególności w 

celu dokonania oceny prawidłowości zgłoszeń do Konkursu oraz wyłonienia osób 

biorących w nim udział i wyboru Zwycięzców Konkursu, Organizator powoła 3 - 

osobową komisję konkursową (dalej „Komisja”).  

2. Decyzje podjęte przez Komisję są ostateczne i nie podlegają zaskarżeniu. 

 



V. Zasady	uczestnictwa	w	Konkursu	

1. Udział w konkursie jest bezpłatny.  

2. Zgłoszenie do Konkursu polega na dostarczeniu pracy plastycznej (technika dowolna) 

przedstawiającej obraz robota we wskazanym w niniejszym Regulaminie terminie na 

adres: 

 LM Lokalne Media ul. Przyjaźni 2 Konin 62-510 z dopiskiem Twój Robot 

2. Prace plastyczne powinny zawierać informacje na temat danych dziecka (imię, nazwisko i 

wiek) wraz z danymi opiekuna (imię, nazwisko, adres i numer telefonu). Prace nie podpisane, 

anonimowe nie będą zakwalifikowane do konkursu. 

2. Uczestnik Konkursu może wysłać tylko jedno zgłoszenie.  

4. Prace przekazane na konkurs muszą być pracami własnymi, wykonanymi dowolną 

techniką, wcześniej nieopublikowanymi. 

5. Przesłanie pracy plastycznej do Konkursu przez Uczestnika i jego opiekuna, jest 

równoznaczne i następuje jednocześnie ze złożeniem Organizatorowi przez Uczestnika i jego 

opiekuna następujących oświadczeń i gwarancji: 

a. Opiekun uczestnika jest pełnoletni i ma pełną zdolność do czynności prawnych; 

b. Opiekun uczestnika zapoznał się z treścią niniejszego Regulaminu i akceptuje jego 

postanowienia w całości; 

c. Za zgodą opiekuna Uczestnik wyraża zgodę na przetwarzanie przesłanych danych 

osobowych zgodnie z ustawą z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych 

osobowych (Dz. U. z 2002 nr 101, poz. 926 ze zm.) przez Organizatora dla celów 

organizacji Konkursu, wyłonienia zwycięzców Konkursu oraz wydania nagród jak 

również do publikowania tych danych oraz wizerunku na stronie internetowej 

www.LM.pl oraz na profilu facebook TwojRobot.plKonin . Podanie danych 

osobowych jest dobrowolne, Uczestnikowi przysługuje prawo dostępu do danych 

oraz możliwości ich poprawiania lub żądania ich usunięcia. 

d. Uczestnik konkursu upoważnia Organizatora do nieodpłatnego i nieograniczonego 

w czasie korzystania ze nadesłanych prac konkursowych na potrzeby 

przeprowadzenia Konkursu, w tym do ich publikacji na łamach stronie 

internetowej www.LM.pl.Z uwagi na to, iż nadesłane prace służą tylko i wyłącznie 

w celach niniejszego Konkursu a udział w Konkursie nie gwarantuje ich publikacji, 

jakiekolwiek żądania lub roszczenia uczestników Konkursu z tytułu nie 

zamieszczenia nadesłanych odpowiedzi są wyłączone. 

8. W przypadku, gdyby którekolwiek z powyższych oświadczeń okaże się nieprawdziwe, 

Opiekun Uczestnika i Uczestnik zobowiązują się ponieść wszelkie konsekwencje z 

tego wynikające, w tym w szczególności zobowiązuje się zwolnić Organizatora z 

wszelkich roszczeń osób trzecich z tytułu naruszenia ich praw autorskich lub prawa 

do wizerunku. 

VI. Nagrody.	

3. Nagrodami w konkursie są:  



I miejsce – kurs semestralny 30 h lekcyjnych tj. 10 warsztatów (każde spotkanie to 3 godziny 

lekcyjne zajęć)) Twój Robot dla jednego dziecka z robotyki o wartości 450 zł brutto, Miejsce kursu 

Konin 

II miejsce – wejściówka na jednorazowe warsztaty w Koninie TwójRobot o wartości 50 zł 

brutto  

III miejsce – mikrorobaczek + koszulka TwójRobot o wartości 30 zł brutto 

4.  Lista Laureatów Konkursu zostanie opublikowana na stronie internetowej 

www.LM.pl.  

5. Laureatom nie przysługują roszczenia do zastrzegania szczególnych właściwości 

nagród, wymiany na ich równowartość pieniężną ani przekazania osobom trzecim o 

wypłatę wartości ani o zamianę przyznanej Nagrody na inną Nagrodę. Jakiekolwiek 

roszczenia Laureatów biorących udział w Konkursie z tytułu nieotrzymania Nagród, 

które nie zostały im przyznane, są wyłączone 

 

VII. Postanowienia	końcowe.	

1. Organizator zastrzega sobie prawo weryfikacji czy Uczestnicy biorący udział w Konkursie 

spełniają warunki określone w niniejszym regulaminie Konkursu. W tym celu Organizator 

może żądać złożenia określonych oświadczeń od ich Opiekunów, podania określonych 

danych bądź przedłożenia określonych dokumentów, w tym zwłaszcza podania adresu 

zamieszkania lub zameldowania i numeru telefonu kontaktowego. 

2. [Dane osobowe] Poprzez zgłoszenie udziału w Konkursie Uczestnik wyraża zgodę i 

upoważnia Organizatora do przetwarzania jego danych osobowych, w zbiorze danych 

osobowych dla celów organizacji Konkursu, wyłonienia Laureatów Konkursu oraz wydania 

Nagród jak również do publikowania tych danych na stronie internetowej Organizatora. 

Dane osobowe podane przez uczestników konkursu są przetwarzane przez Organizatora, 

doraźnie, tj. wyłącznie w celu weryfikacji laureatów, wydania nagrody zwycięzcy i 

ewentualnie publicznego podania imienia i nazwiska zwycięzcy - nie dłużej niż przez okres 

przeprowadzania Konkursu. Uczestnicy Konkursu mają prawo wglądu do swoich danych 

osobowych oraz ich poprawiania. Prawo to może być wykonywane poprzez przesłanie 

odpowiedniego wniosku w formie pisemnej na adres Organizatora. Uczestnicy Konkursu 

wyrażają zgodę na otrzymywanie informacji o wszystkich zabawach, nagrodach i 

Konkursach specjalnych prowadzonych w ramach funkcjonowania Konkursu. 

3. [Reklamacje] Wszelkie reklamacje związane z Konkursem należy zgłaszać pisemnie do 

Organizatora, na jego podany powyżej adres, wraz ze szczegółowym uzasadnieniem 

najpóźniej do 14 dni od daty zakończenia Czasu Trwania Konkursu.  

4. Reklamacje związane z Konkursem rozstrzyga Komisja Sprawdzająca w składzie: 

Przewodniczący, Zastępca Przewodniczącego, Sekretarz w terminie 14 dni od daty 

wniesienia reklamacji. W przypadku przesłania reklamacji złożonej za pośrednictwem 

poczty, decyduje data doręczenia. Decyzja Komisji rozstrzygająca reklamację jest 

ostateczna i nie przysługuje od niej odwołanie. Składający reklamację zostaną 



powiadomieni o rozpatrzeniu reklamacji listem poleconym najpóźniej w ciągu 14 dni od 

daty rozpatrzenia reklamacji przez Komisję Sprawdzającą. 

5. [Moc wiążąca Regulaminu] Zgłaszając swój udział w Konkursie i biorąc w nim udział, 

Uczestnik Konkursu podporządkowuje się postanowieniom niniejszego regulaminu 

Konkursu i wyraża zgodę na jego treść i na związanie się warunkami Konkursu 

określonymi niniejszym Regulaminem. 

6. Postanowienia niniejszego regulaminu Konkursu są wyłączną podstawą prowadzenia 

Konkursu, a ich wykładnia i interpretacja należy wyłącznie do Komisji Konkursu. Wszelkie 

materiały promocyjno-reklamowe nie stanowią oferty w rozumieniu kodeksu cywilnego.  

7. Niniejszy regulamin Konkursu jest dostępny na stronie internetowej www.LM.pl i do 

wglądu w siedzibie Organizatora oraz Fundatora, a także listownie, po przesłaniu przez 

uczestnika zaadresowanej zwrotnie koperty wraz z uiszczoną opłatą pocztową. 

 


